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IX. Streszczenie

W zwigzku z rozwijajgcym sie systemem edukacji w ochronie zdrowia podjeto prébe
zastosowania mieszanej technologii fantomowej i VR. Pierwszym krokiem do stworzenia
systemu byt wybdr wiasciwej dziedziny medycyny. Dynamiczny rozwdj zabiegow z zakresu
dermatologii zainspirowat nas do préby stworzenia takiego narzedzia. W dermatologii
wiekszos¢ procedur jest na powierzchni skory, pacjent statyczny, a zmiany sg bardzo obrazowe
i widoczne gotym okiem. Analiza dostepnych technologii data odpowiedz, ze da sie natozy¢
obraz na skére fantomu cztowieka. Zatozono, ze projekt ma mie¢ wysoka wartos¢ dydaktyczna
i merytoryczng a system szkoleniowy musi by¢é oparty na realnych przypadkach
przy zachowaniu wszystkich procedur zabiegowych. Jako pierwsze schorzenie
do zobrazowania i wirtualnego leczenia wybraliSmy naczyniaki, zdecydowali$my sie na nie
z kilku powodow. Po pierwsze naczyniaki wystepujg bardzo czesto, sg problemem spotecznym
i majg istotny wptyw na jakosc zycia pacjentow.

Celem gtéwnym pracy byto zbadanie skutecznosci szkolenia z zakresu laseroterapii
przy uzyciu autorskiego, opartego o technologie Virtual Reality trenazera TutorDerm oraz
poréwnanie jego efektéw w badanych grupach.

Celami szczegotowymi byto:

1. Ocena poziomu satysfakcji w badanych grupach ze szkolenia przy wykorzystaniu
trenazera TutorDerm.

2, Ocena zdolnosci adaptacji do treningu z wykorzystaniem systemu TutorDerm i ocena
przydatnosci systemu w pdiniejszym ¢wiczeniu laseroterapii.

3. Okredlenie poziomu odwzorowania jednostek chorobowych, realizmu symulacji
i Srodowiska zabiegowego.

4, Ocena przydatnosci szkolenia przy uzyciu systemu VR na zdolnos$¢ praktycznego
zastosowania wiedzy z zakresu laseroterapii w badanych grupach.

Grupe badanych stanowity 102 osoby w réznym wieku, obu pici, a takie o réznym
doswiadczeniu zawodowym i miejscu pracy. Badani byli studentami, rezydentami oraz
lekarzami specjalizujgcymi sie w uzyciu urzadzen laserowych. W badaniu uwzgledniono

réwniez specjalizacje kazdego uczestnika.




Badania przeprowadzono w réznych o$rodkach medycznych oraz podczas konferencji
naukowych, miedzy innymi na konferencjach naukowych w Olsztynie, Sopocie i Warszawie
oraz w Katedrze Dermatologii i Wenerologii CM UMK w Bydgoszczy, Katedrze Kosmetologii
i Dermatologii Estetycznej CM UMK w Bydgoszczy, a takze w siedzibie firmy InventionMed S.A.

Do analizy statystycznej uzyto programu IBM SPSS Statistics 28. Jako poziom istotnosci
przyjeto warto$¢ 0,05. Do zbadania czy dane majg rozktad normalny wybrano test
Shapiro-Wilka. Do zbadania zaleznosci miedzy danymi wybrano test chi-kwadrat oraz z-test
z poprawka Bonferroniego. Do zbadania zaleznosci liniowej pomiedzy zmiennymi ilosciowymi
uzyto wspotczynnika korelacji tau-b Kendalla (ze wzgledu na to, ze badane dane byly
porzadkowe). Aby zbadac réznice w rozktadach danych pomiedzy réznymi grupami wybrano
grupe testéw nieparametrycznych (ze wzgledu na brak rozktadu normalnego w danych) -
w przypadku dwdch grup test U Manna-Whitneya, a w przypadku wiekszej liczby grup test
Kruskala-Wallisa (jako test post-hoc wybrano test Bonferroniego).

Whioski z badania wskazujg na szereg korzysci ptyngcych z wykorzystania symulatora
VR w szkoleniu medycznym. Technologia symulacji VR zostata uznana za atrakcyjng
i angazujacg metode szkolenia, dzieki podwdjnej immersji, precyzyjnemu odwzorowaniu
srodowiska medycznego i procedur zabiegowych. Symulator TutorDerm, umozliwiajacy
wcielenie sie w role petnoprawnego lekarza i przechodzenie przez petng procedure medyczna
- od wejscia do gabinetu, przez rozpoznanie schorzenia, az po jego wyleczenie - zostat
pozytywnie oceniony jako narzedzie edukacyjne, zwtfaszcza dla studentow medycyny
i rezydentow.

Ponadto, wnioski z badania zwracajg uwage na ciggle wysoki poziom innowacyjnosci
symulatoréw VR, ktére wywotujg zainteresowanie nawet wsrdod bardziej doswiadczonych
uzytkownikéw. Niemniej jednak, technologia musi by¢ do nich dostosowana i bardzo starannie
wykonana, szczegdlnie pod katem graficznym.

Realistyczna, wrecz fotograficzna wizualizacja schorzen pozwala trenujgcym na petne
zaangazowanie sie w trening i szkolenie w wykonywaniu zabiegu. Badanie potwierdzito
zalezno$¢ miedzy poziomem grafiki a poziomem zaangazowania, pokazujac rowniez, ze jakosc

grafiki wptywa na zaufanie do nowoczesnej technologii.




